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Formation continue

À titre individuel ou collectif, venez acquérir les dernières techniques de création numérique !

Conception sonore interactive pour les jeux vidéo

2 sessions de 5 jours en décembre et janvier
Une formation pour les futurs concept·eur·rice·s de
bande son interactive
En partenariat avec la Sacem : prise en charge
possible de la formation dans le cadre de l’appel à
projet Cnam-Enjmin / Sacem (5 places)

>> Pour en savoir plus sur cette formation
>> Dossier de candidature à télécharger
>> Appel à candidature SACEM

Cycles courts
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https://enjmin-en.cnam.fr/
https://enjmin-en.cnam.fr/cnam-enjmin-home-1036394.kjsp?RH=1542120683549&RF=1487090762878
https://enjmin-en.cnam.fr/medias/fichier/2016-fichepresentation-formationconceptionsonoreinteractivepourlesjeuxvideo-cnam-enjmin-sacem_1500637309516-pdf?ID_FICHE=1097207&INLINE=FALSE
https://enjmin-en.cnam.fr/medias/fichier/2016-dossiercandidature-formationconceptionsonoreinteractivepourlesjeuxvideo-cnam-enjmin-sacem_1500637332411-pdf?ID_FICHE=1097207&INLINE=FALSE
https://enjmin-en.cnam.fr/medias/fichier/2016-appelcandidatures-formationconceptionsonoreinteractivepourlesjeuxvideo-cnam-enjmin-sacem_1500637345049-pdf?ID_FICHE=1097207&INLINE=FALSE


Chaque année un catalogue de formation actual isé est proposé.
Organisées en cycles courts (de 5 à 10 jours), nos stages sont centrés sur les compétences techniques pointues
r e c h e r c h é s  p a r  l e s  e n t r e p r i s e s .
Ils permettent de vous former rapidement.
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